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PARA VOCE

Este guia foi feito especialmante pa-
ra quam gosia de videogame. Para fa-
cilitar o uso desta edigdo, o5 jogos fo-
ram sgrupados por sistemas identifica-
dos por cores diferentas. 05 jogos Nin-
tendo estdo em paginas de cor amare-
la; os Sega estfo nas azuls; o5 Mega
Drive nas vermelhas e os Atari nas pa-
ginas de cor verde

Lada jogo deste gula é apresentado
indwidualmenta: glém do titulo, ha o ti-
po de jogo, que pode sar |uta, aventy:
ra ou batalha adrea, por exemplo. De
pois. vém as avalisgdes de games
quanto s dificuldades (sempre da pni-
meira tase do jogo), & qualidade dos re-
cursos gréficos 2 da musica ou efei-
105 sonoros. As notas da avaliacio so
ém uma escala de 1 a & ponlos

Para faclitar a escolha dos games
0 guia d& uma classificacdo final que
leva em conta todos 0s elemantos do
jogo. Ela vai de uma a cinco estrelas
50 o5 reglmenta otmos recebam cmne-
co estrelas

Todo jogo tém um resumo de sua
histona & a relacio do numero da fa-
sas O jpgador aprande dicas e frugues
para obter mais pontos, superar diticul-
dades ¢ alé conseguir mais ‘‘vidas'',
canforme o Upo de cada game.
Esta edicdo ospecial de VIDEO
NEWS traz ainda noticlas do videoga-
me no Brasil @ no mundo, apresantian-
10 b5 consoles mais conhecidos dos

asileiros de 2" geracdo, 3* e até da
recem-lancada 4" geracdo. Mas sa sur-
gir algum defano em seu jpgo, dé uma
olhada em questOss técnicas, com 50
lugdes dacas por passoal especalzado

Ma parte hnal desta edicdo, conhe
¢a os dez conseihos para lormar O Bom
Jogador. Com tantas informagdes, em
pouco tempo vacé serg um “fara’’ ca
paz de ir 818 a ultima fase do game mais
dificil
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CYBERSPACE,
VOCE DENTRO
DO JOGO.

E como se fosse real. Vocé
faz os movimeanios e um Siste-
ma de compulagdo grafica
“cria’’ as siiuagdes. Em vez da
tela da tevé, uma espéce de
mascara tapa os olhos do joga
dor e 0 coloca "‘em outro mun-
do'', © mundo da '‘realidade
virtual'', como vem sendo de-
finido o sistema Cyberspace.
desenvolvido pela companhia
americana Autodesk Inc

Na “‘realidade virtual'’, o jo-
gador leva seus movimentos
para a tela do video, como
agente das situacdes criadas
pelo Cyberspace. Com uma ra-
guele, se joga 18nis com um pa-
reddo, por exemplo. O funcio-
namenlo & este. com mascara
& munido de uma pequena ra-
quete especial, o jogador fica
em frente 4 tela da tevé e de um
sensor, Ele “"'v&" a bolinha em
terceira dimeansdo em um visor
dentro da mascara e faz a joga-
da como se ela realmeante exis-
tsse. Seus movimantos se
transformam em computacdo
grafica e ele se sente como
“parte’” do jogo

Ha ainda o tapete, em gue a
pesspa se wvé caminhando
"dentro’’ da tela; a bicicieta,
em gue se pedala parado (a
sensac8o é de que se laz um
passeio pelo campo), e luva, em
gue se ""loca’ e s8 "'manipu-
la'" abjetos na tela, como tirar
lvros de estantes, abrir gave-
tas, entreé outros

A mascara @ chamada de
“‘eye-phones’’ (fones de
olhos), que tem um Lpd de len-
te para cada olho, dando a sen-
sacdo real de profundidade. Os
processadores sfo de 32 bits e
hd sensores magnéticos em di-
versos ponlos. Algo que anos
atrds seria visto como pura fic-
céo cientifica, mas que hoje &
capaz de interferir na realidade
a sua frente. O sistema, poren-
guanto, ndo es5ld a venda ao
pubhco
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LOCADORA JA
TEM GAME DE

59 GERACAO

Mais de 1.000 cartuchos di-
ferenies de videogames nacio-
nals e importados podem ser
alugados na Dimensdo Video,
Game e Informdtica, pioneira
nesse servigo. A empresa tem
cartuchos de 3*, 4* e 5° ge-
raches, e lambam comercializa
e aluga periféricos, como Joys-
ticks, luvas, 1apetes, pistola e
édculos. A DimensSo compra,

vande & roca equipameantos,
consoles e cartuchos de video-
game & da assisténcia técnica.
Além disso, estd criando um
""game clube”’, onde 0 associa-
do paga uma taxa mensal que
dé direito a trés cartuchos se-
manais, enviados pelo correio
a qualguer Estado. Algumas lo-
jas da Dimensdo em Sdo Paulo
{SP): rua Santa Virginia 107,
Tatuaps, tel. 217-7161; av
Afonsa Celso, 771, V. Olimpia,
tel. B84-B151 e rua Xavier de
Toledo, 210, 2° andar, Centro,
tel. 36-3226
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