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DBSll’lla nos melhores jogos do planeta!

e DETONADOS!

“ GTA: Vice GIW

Um passo-a-passo incrivel para voceé :
chegar ao fim deste game de tirar o fulego :

A Bug's Life

Entre nesta aventura e ajude
a nossa formiguinha a passar
por incriveis desafios

Dicas & MHCBIBS

SO aqui vocé encontra as
melhores dicas para PSOne,
PS2, GameCube e Xbox

< James Bonil 007
in Agent Under Flre -

O agente secreto mais aclamado
do cinema, pronto para detonar
No seu videogame

Legend of Zelda:
The Wind Waker,

Um dos games e
classicos do GC, com

dicas inéditas para o A
que a sua curticdo seja'(W
muito mais animada '

www.editoraonline.com.br
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GameCube

Os mais procurados cod|gos

de GameShark " vocé s6 /"

encontra aqui. Confira: Y |

Crazy Taxi - DreamCast”

Mortal Kombat Adva'n'Ee - GBA

Dynasty Warriors 4 - PSZ

Tomb Raider: The Last Revelatmn - PSOne
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Playstastion One
ORIGINAL

03 Controles Simples

02 Memory Cards

01 Multi Play

01 Multi Stick 8 in 1

01 Pistola

01 Cabo Super-Video

01 Tapete de dedo

01 Cabo Extensor

01 Controle Translucido

01 RF 2 Canal

01 Bolsa Exclusiva PS1

01 Camiseta Exclusiva PS1

MULTI STICK 8 IN 1 RF 2 CANAIS
PS1

TAPETE DE DEDO PS1 PISTOLA PS1

CABO S/VIDEQ UNIVERSAL

PS1/PS2/X-BOX /64 / GAME-CUBE CABO %‘g EE NSOR

BOLSA EXCLUSIVA MEMORY CARDS
PS1 PS1

Despachamos para todo o Brasil
Visiste nossa loja virtual:
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www.eduardusgames.com.br




Playstastion 2

ORIGINAL
02 Controles Analégicos
01 Memory Card

01 Cabo Extensor

01 Controle DVD-Video
01 Cabo de Super-Video
01 DVD Regiao X ;W

01 Suporte PS2 | ' —mt
01 Pistola anes - K 1
01 Multi Play ond LD ey L O .
01 Bolsa Exclusiva PS2
01 Camiseta Exclusiva PS2%

MEMORY CARD PS2 CONTROLE TRANSLUCIDO CABO EXTENSOR MULTIPLAY CABO SIVIDEO UNIVERSAL
PS2 Ps2 PS2 PS1/PS2/X-BOX/ 64/ GAME-CUBE

CAMISETAS EXCLUSIVAS CONTROLE DVD PISTOLA BOLSA EXCLUSIVA SUPORTE
PS1/PS8S2 PS2 PS2 PS2 PS2

Televendas: Fone: (11) 3104-5026 / Fax: 3105-5697
sames@cduard usgames.com.br

qbrasil.com.br
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JOGOS DE VERDADE!

Os games sempre fizeram a nossa cabega, mas temos que admitir que depois de
termos conhecido os consoles PS2, GameCube e Xbox, ndo pudemos deixar de
conferir, um dia se quer, todo o poder deles. Nesta edigao da Detonando,
preparamos uma selecao com os melhores games para a ultima geracao de con-
soles. Mas se vocé é um feliz proprietario de um DreamCast, Psone ou GameBoy
Advance, ndo precisa ficar chateado! Ndao nos esquecemos de VOCé e preparamos
varios codigos para gameshark de incriveis jogos. Para deixa-lo ainda com mais
a4gua na boca, confira os detonados de A Bug’s Life, para Psone e GTA: Vice City,
para PS2. Pegue nossas dicas e faga as jogadas mais quentes do planeta!

Boa diversao!

Equipe Detonando
Duvidas:
Escreva para suporterevistas@hotmai.com

PRESIDENTE: Paulo Roberto Houch
ph@ editoraonline.com.br

Projeto e realizagao: |IBC - Instituto
Brasileiro de Cultura
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Numeros Atrasados com a Arte Antiga

Editora Ltda ou por intermédio do seu
ileiro, ao p a ultima edicao

acrescido das de sas de envio

Para adquirir com a Arte Antiga Editora

Ltda. - Tel/Fax.: (0**11) 3393-7777 - Cartao

de Credito - Chegue nominal C

Antiga Editora Ltda - Deposite
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( wiando comprovante e dados para
envio por fax
A Arte Antiga tem a revista que voce
procura! Confira algumas das nossas
publicactes e boa leitura.
ARTESANATO LEVE: Arteem EVA
DECOR -\{_.'.i.'l'.l: Paisagismo & Decoracio
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. & & & & & L L 3 "
_*-T“F _— VEICULOS: Guia de Férmula |




Nunca um desenho fez tanto sucesso entre criancas,
jovens e adultos como o classico da Disney/Pixar “Vida
de Inseto” (A Bug’s Life). No desenho animado, vemos
a historia de uma formiguinha azul, que é obrigada a
,Viver as mais Incﬁvels aventuras para conseguir salvar
: 2. Nogame, Ian;ado originalmente para o
0S as mesmas coisas, s6 que, agora,
v da aca Aeompanhe nas
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A flor que atira objetos € um
tronco. Levante-a para que
se transforme em tal e use-a
para subir a esquerda, na
parte dos cip6s. Para subir
no proximo tronco, use a flor
verde. Na parte em que ha
dois troncos, use o cogumelo
em um €, no outro, a planta
verde, para fazer uma
espécie de escada para
pegar a moeda verde.
Depois, use-a para chegar a
pedra a esquerda. Suba pelo
suposto “corredor” para
entrar no formigueiro e
finalizar a fase.

= Fase: TUNNELS
Seguindo em frente, vocé
vera varios buracos onde nao
pode entrar. Para conseguir,
pegue a quantidade de
sementes que a placa na
entrada do buraco indica.
Fique esperto com o0s
buracos de onde saem as
cobras, pois vocé nao
consegue mata-las. SO o tiro
da amora vai liquida-las.
Nos dois troncos, use as
sementes do cogumelo e da
planta verde para subir no
alto do tunel. Utilize
novamente os dois tipos de
sementes para pegar a
moeda azul no alto. Fique
esperto com a luz que entra
pelos buracos por onde os
gafanhotos entram. Na

~ entrada de uma caverna, vocé i
~ consegue finalizar a fase. .

" alcancar as moedas no alto
" da fase. Lembre-se: s6 com
. @ amora Vvocé consegue

- acertar o bicho.

- DETONADO PSONE ,

: Use o tronco para subir o

" morro e matar mais uma
_aranha. Volte ao meio do

. caminho, pegue e carregue
* 0 tronco para usar no

" paredao. Use o cogumelo e
. a flor verde. Na bifurcagao,
. va a esquerda e pegue 0

* tronco. Volte e use-o0 na

' parede, seguindo em frente.
. L& vocé enfrentara mais

- uma aranha. Na proxima

' bifurcacao, pelo caminho da
" direita, vocé encontra mais
. moedas e aranhas, e a

- esquerda, a saida da fase.

" & Fase: CLIFFSIDE

. Pule da pedra na flor e, em
- seguida, pegue a corrente

" de ar a esquerda. Quando

. atingir o ponto mais alto, va
. em frente e pegue mais uma
- |letra. Volte a corrente e

~ desca para atravessar o

., deserto. Siga a trilha das

. correntes de ar em frente,

* pegue a fruta e outra letra

" no alto. Ndo se preocupe em
. matar os bichos que

. aparecem. Depois de cair,

" continue pegando as

" correntes de ar. Depois de

. passar a vala voando, vocé
- consegue pegar a letra K.

" No comeco, vocé pega a

" moeda amarela. Volte ao

. inicio da fase e mate todos
* 0s inimigos. Depois do arco
" de espinhos, na segunda

. corrente de ar a direita,

. vocé pega a letra L. Caia

* dentro da vala, pegue as

- sementes e entre no buraco
., para passar de fase.

. &»Fase: RIVERBER CANYON
- Na primeira bifurcagdo, va

" pela direita e siga até pegar
. 0 tronco. Carregue-o até a - .
. letra F para pega-la. Na
 segunda, pegue o caminho

" da direita e suba o morrinho
. para enfrentar a aranha.

- Volte e siga em frente.

* Dentro da casa do ovo, ha

" uma fruta escondida. Siga

. em frente. Na terceira, vocé .
- ndo consegue pular o morro.
' Siga pelo caminho o PR TS
_ direita, na parte das valas e

do t __roncci.% Vocé teré_que*- a0

. porta. Para isso, séo
--..necassérias 20 semanteswk__-.:;;_; |

_ =>Fase: BIRDNEST

. Depois de pegar as quatro

- moedas na parte terrestre,
' comece a subir. Procure

. acertar a visao para nao

. errar na hora do pulo. Para
- ndo subir tudo de novo, dé
" uma “bundada” quase de

. frente a uma abertura, para
. liberar um ventilador e

* conseguir ajuda para chegar
" mais rapido. Do alto, nas

. plataformas, vocé consegue
- pegar os itens nas torres.

~=>Fase: ENTRANCE

. Siga em frente, mate as

- duas aranhas e pegue a

" moeda. Volte a esse ponto
~ e pegue mais duas moedas
. atras das latas. Use o0s

- troncos para pegar mais

- moedas e alcangar o topo
. da fase. Siga pelas caixas
. e pule 0 pogo. Para entrar
* na porta, sdo necessarias
- 10 sementes. Use a carta
. para subir nas caixas e

- pule para pegar as

- sementes e a letra F.

Sequindo pelo lado direito,

. suba na garrafa e pegue

- outra moeda. Va pelo pogo
" e use o pulo duplo ou

' tronco para saltar sem ser
. atingido. No alto, pule na

- lata para pegar a moeda.

: Depois, caia e siga pelo

poco, onde vocé entraré na'
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guarda-chuva desenhado.
Use as letras para chegar
ao alto da fase. Entre pela
porta em que vocé

siga em frente. Atras das
letras a esquerda, vocé
encontra seus amigos e
termina a fase.

< Fase: CITY AQUARE
Logo no comeco, suba nas
caixas e pegue as duas
moedas. Vocé precisa
encontrar quatro amigos
nessa fase. O primeiro,
vocé acha no final, do lado
direito da tela. O segundo,
vocé encontra no meio das
caixas. Use o ventilador
para subir na lata.

A direita, vocé pega uma
letra e, a esquerda,
encontra o terceiro amigo.
Subindo a carta, vocé acha
o ultimo animalzinho.

< Fase: BUG BAR

Pule sobre a bolinha,
pegando impulso para
alcancar as letras, itens e
sementes. Vocé também
pode empurrar a bolinha e
acertar o inimigo. Ele ira
fugir para o outro lado.
Fique esperto com os
objetos que ficam caindo
pela lata.

> Fase: CLOVER FOREST
Use os dois troncos para
subir no alto da floresta. Ao
chegar ao topo, vire para a
direita e pegue a primeira
parte do passaro. Para
passar para o outro lado da
floresta, use as folhas como
ponte. Quando chegar ao
morro, aperte o botdo de

pulo duas vezes para chegar .|

ao topo e pegar mais uma

| parte vocé encnntra__ us

parte do pdssaro. A terceira

' sementes no alto da tela.
. Ainda é possivel pegar a
. Ultima parte do passaro no

- alto do morro.
precisara de 30 sementes e -

- =Fase: THE TREE

. Use a pena, siga em frente,
+ pegue a corrente de ar e,

" com isso, obtenha a moeda.
. Muito cuidado com as pedras
. rolando. Desvie para o lado
* esquerdo e pule no meio do
" cipd para alcangar a

. continuacdo da trilha. Nos

. galhos ao lado direito, vocé
* pega as frutas, letras,

. sementes e os bichinhos que
. precisa achar na fase.

" =>Fase: BATTLE ARENA

. Va para o buraco e traga o
. tronco. Use o cogumelo e

* pegue as duas moedas.

. Depois, utilize a semente

. roxa para liberar a amora.
- Lembre-se: s6 a amora

" acerta o inimigo. Fique se
~ movimentando e atirando
. para nao pegar a fruta

- vermelha. Caso pegue,

" tera que plantar a semente
. roxa novamente.

3-:5-,:,

princesa Dott.

' >Fase: RIVERBED FLIGHT
. Voando com a princesa, na
. primeira blfurcag:ﬁo, pegugi...a;' 3

. para pegar 0s Hzans, ,',_
: musquitn esté na

superpulo. Use a semente

do ventilador no tronco.

Volte, pegue outro tronco e

carregue-o para o0 mesmo

lugar. Solte na corrente de

ar gerada pelo ventilador

para que o tronco va ao piso

superior. Plante a flor no

alto, em um lugar onde ela

possa matar o inimigo e

deixar cair outro tronco no

chdo. Faga o mesmo

esquema para subir o

tronco. Repita a operacao de

subir o tronco na frente do

morro. No alto, vocé pega

uma nova moeda. Use a

semente da flor que langa

tiros sobre a pedra. Vocé vai Al
matar o inimigo e liberar a . BRI
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